
REGULAMIN PROJEKTU EDUKACYJNEGO 
Konkurs EKU 2010 

 
§1 

Ustalenia ogólne 
 

1. Niniejszy Regulamin określa zasady uczestnictwa w projekcie edukacyjnym Konkurs EKU 
2010, zwanym dalej w treści Regulaminu „Konkursem”. 

2. Organizatorem Konkursu jest ogólnopolski portal internetowy www.EKU.edu.pl wydawany 
przez firmę EKU z siedzibą w Świdnicy, ul. Marii Konopnickiej 13, zwany dalej 
„Organizatorem”. 

3. Uczestnikami Konkursu są zespoły klasowe wraz z opiekunami, zwani dalej 
"Uczestnikami". 

4. Uczestnikami biorącymi udział w konkursie mogą być wyłącznie Klubowicze Elitarnego 
Klubu Ucznia (EKU), czyli osoby, które są zarejestrowane na portalu www.EKU.edu.pl i 
naleŜą do EKU. 

5. Koordynatorami Konkursu w kaŜdej spośród klas są nauczyciele, zwani dalej 
„Nauczycielami koordynującymi”. 

6. Opiekunami klas biorących udział w Konkursie są Nauczyciele koordynujący. 
7. Konkurs ma zasięg ogólnopolski. 
8. Konkurs kierowany jest do uczniów zarejestrowanych na portalu www.EKU.edu.pl.  
9. Udział w Konkursie jest bezpłatny i dobrowolny. 
10. Szczegółowe zasady głosowania na prace są zawarte w zał. Regulamin Głosowania w 

konkursie EKU 2010, zamieszczonym na portalu internetowym  www.EKU.edu.pl.  
11. Do konkursu moŜe zgłosić się zespół uczniów z tej samej szkoły i z tej samej klasy (co 

najmniej dwóch) wraz z nauczycielem koordynującym. Wszyscy członkowie zespołu muszą 
być zarejestrowani w Elitarnym Klubie Ucznia.  

12. Aby zespół mógł wziąć udział w Konkursie Nauczyciel koordynujący musi wypełnić 
formularz zgłoszeniowy umieszczony na portalu www.EKU.edu.pl  oraz musi go przesłać 
faxem pod numer 74 640 36 63, do siedziby organizatora).  

13. Wypełnienie formularza zgłoszeniowego i przesłanie go do organizatora jest równoznaczne 
z jego zaakceptowaniem i wyraŜeniem zgody na postanowienia niniejszego Regulaminu.  

14. Akceptacja zgłoszonego zespołu odbywa się poprzez akcept Koordynatora szkoły oraz 
Organizatora konkursu. 

15. Aby praca przyjęta została do konkursu musi spełniać następujące kryteria: 
a) Musi mieć charakter edukacyjny 
b) Praca musi nieść przesłanie uniwersalnych wartości.  
 

 
§2 

Ustalenia szczegółowe 
 

1. Celem Konkursu jest wprowadzenie ambitnej formy rozrywki dla dzieci i młodzieŜy, opartej na 
rozwoju kreatywności i wzniesienie na wyŜszy poziom współpracy między uczniami i 
nauczycielami. 
2. Do Konkursu moŜe przystąpić kaŜda szkoła, której dyrekcja zaakceptowała regulamin portalu 
oraz regulamin EKU umieszczony na portalu www.EKU.edu.pl.  
3. Do klubu zaakceptowanego przez dyrekcję muszą zarejestrować się uczniowie danej klasy, 

chcący wziąć udział w Konkursie i otrzymać nagrodę.  
4. W przypadku zwycięstwa zespołu reprezentującego klasę, nagrodę otrzymują tylko Ci 

uczniowie z danej klasy z której pochodzi wygrany zespół, którzy zarejestrowani są w 
Elitarnym Klubie Ucznia.  

5. JeŜeli uczeń nie zarejestruje się na portalu www.EKU.edu.pl  w swojej klasie, z której 
pochodzi zwycięzki zespół, nie przysługuje mu nagroda w przypadku wygranej. 

6. Za datę rejestracji uczniów z klasy przyjmuje się ostatecznie datę ogłoszenia wyników, patrz 
§3, pkt.3.   



7. Zgłoszenia do udziału w Konkursie mogą dokonywać tylkoNauczyciele koordynujący 
projekt. 

8. Uczniowie jednej klasy zapisują się do tego samego klubu na portalu www.EKU.edu.pl 
9. KaŜda praca zgłoszona do Konkursu musi być podpisana, tzn. posiadać tytuł, imiona i 

nazwiska autorów, Nauczyciela koordynującego, jego adres e-mailowy oraz dokładną 
nazwę i adres szkoły. 

10. Autorzy najlepszych prac (tej, która uzyska największą ilość punktów w głosowaniu) zostaną 
poinformowani o wynikach drogą e-mailową oraz za pośrednictwem portalu internetowego 
www.EKU.edu.pl. 

11. Informacje o Konkursie EKU będą publikowane w mediach. Uczestnicy Konkursu ( a w 
przypadku niepełnoletności – ich rodzice bądź opiekunowie) wyraŜają zgodę na ewentualne 
pojawienie się ich danych osobowych w mediach wraz z wypełnieniem formularzu 
zgłoszeniowego. 

12. Placówka uczestnicząca w konkursie nie moŜe odstąpić od udziału w nim po wysłaniu 
formularzu zgłoszeniowego. W przypadku nieprzewidzianych wydarzeń losowych, moŜliwa 
jest zmiana składu zespołu. 

 
§3 

Konkurs 
 

1. Przedmiotem konkursu EKU są prace obrazowo – literackie. 
2. Konkurs EKU polega na wyborze najlepszej przedstawionej przez uczestników konkursu 

pracy, na podstawie głosowania internautów zarejestrowanych na www.EKU.edu.pl. 
3. Konkurs EKU jest podzielony na 4 tury: 
• I TURA:  

1.03.2010: rozpoczęcie tury – otwarcie listy zgłoszeń; 
15.03.2010: szacowany termin oddania prac – zamknięcie listy zgłoszeń; 
16.03.2010: rozpoczęcie głosowania; 
24.03.2010: zamknięcie głosowania; 
25.03.2010: rozstrzygnięcie konkursu. 

• II TURA: 
29.03.2010: rozpoczęcie tury – otwarcie listy zgłoszeń; 
12.04.2010: szacowany termin oddania prac – zamknięcie listy zgłoszeń; 
 13.04.2010: rozpoczęcie głosowania; 
 23.04.2010: zamknięcie głosowania; 
 26.04.2010: rozstrzygnięcie konkursu. 

• III TURA: 
27.04.2010: rozpoczęcie tury – otwarcie listy zgłoszeń; 
11.05.2010: szacowany termin oddania prac – zamknięcie listy zgłoszeń; 
12.05.2010:  rozpoczęcie głosowania; 
 22.05.2010: zamknięcie głosowania; 
 24.05.2010: rozstrzygnięcie konkursu. 

• IV TURA – FINAŁ: 
25.05.2010: rozpoczęcie tury – otwarcie listy zgłoszeń; 
1.06.2010: szacowany termin oddania prac – zamknięcie listy zgłoszeń; 
2.06.2010: rozpoczęcie głosowania; 
12.06.2010: zamknięcie głosowania; 
14.06.2010: rozstrzygnięcie konkursu. 
 

4. KaŜda tura ma własny cykl i jest niezaleŜnym konkursem: nowy początek, swój temat i swój 
finał. 

5. Po kaŜdej turze wyłoniona zostanie najlepsza druŜyna, która wygrywa nagrodę dla 
wszystkich uczniów z klasy, zarejestrowany w www.EKU.edu.pl.  

6. KaŜda tura trwa około 1 miesiąca. 
7. W kaŜdej turze wytypowanych zostaje 5 najlepiej punktowanych druŜyn do udziału w 

finałowej, czwartej turze (szacunkowo łącznie 15 zespołów z kaŜdej kategorii wiekowej, tj. 



uczestnicy szkół podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych)  
8. Zwycięzca ostatniej tury dostaje główną nagrodę dla klasy, szkoły i Nauczyciela 

koordynującego. 
9. Po kaŜdej z tur zostanie wyłoniony najlepszy zespół, który otrzyma nagrodę. 
10. KaŜdy z zespołów moŜe brać udział we wszystkich turach. NiezaleŜnie, czy otrzymał 

nagrodę we wcześniejszej turze. 
11. Tury są ze sobą połączone ostatnią finałową rozgrywką, w której weźmie udział 5 najwyŜej 

punktowanych zespołów z kaŜdej tury, z kaŜdej kategorii wiekowej, tj. uczestnicy szkół 
podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych. 

12. KaŜdy uczestnik konkursu musi oddać głos na prace któregoś spośród pozostałych  
zespołów. 

13. Konkurs przeznaczony jest dla uczniów z całej Polski podzielonych na trzy klasyfikacje: 
• podstawówka – klasy 4-6;  
• gimnazjum; 
• szkoły ponadgimnazjalne. 

14. KaŜda z klasyfikacji ma odrębną ścieŜkę konkursu, głosowanie i osobne nagrody. 
15. Zespół konkursowy to minimum dwie osoby z jednej klasy. 
16. Zespół moŜe brać udział w konkursie tylko wtedy, gdy posiada swojego opiekuna 

(nauczyciela). 
17. Z jednej klasy w konkursie moŜe wziąć udział tylko jeden zespół (cel: ograniczenie 

rywalizacji – wzrost współpracy). 
18. Grupa biorąca udział w konkursie reprezentuje całą klasę – nagrodę otrzymują wszyscy 

uczniowie danej klasy zarejestrowani na EKU. Oznacza to, Ŝe jeśli wygra zespół A, liczący 5 
uczniów z klasy A, do której łącznie naleŜy 28 uczniów, a do EKU zarejestrowało się tylko 24 
spośród nich, nagroda przysługuje tym 24 zarejestrowanym uczniom. 

19. Do kaŜdej kolejnej tury mogą przystępować nowe grupy, bez względu na to, czy brały udział 
w poprzednich. 

 
§4 

Technika wykonania i parametry 
 

1. Praca powinna zawierać w sobie: OBRAZ i SŁOWO pisane. 
2. KaŜda spośród czterech tur – trzy półfinałowe i jedna finałowa będzie miała swoją 

tematykę: 
• I TURA – JEDNOSTKA; 
• II TURA – ZESPÓŁ; 
• III TURA – WYBÓR; 
• IV TURA – CHĘĆ. 
3. Obraz moŜe przedstawiać wszystkie techniki, które będzie moŜna przedstawić w formacji 

JPG lub PDF. Nie mogą być to filmy czy rzeczy fizyczne – chyba, Ŝe są sfotografowane. 
4. Technika wykonania dozwolonego obrazu jest dowolna. Mogą być to zdjęcia jak równieŜ 

obrazy malowane farbami, wyklejanka, grafika wektorowa itp. 
5. W kaŜdym konkursie do poszczególnych tematów dołączona zostanie specyfikacja, a więc 

w kilku słowach wyjaśnienie, jak rozumieć temat, a takŜe wgląd do przykładowej pracy.  
6. Przykładowa praca zostanie przedstawiona na inny temat, np. GŁOS, by nie sugerować 

pomysłu uczestnikom. 
7. Uczestnicy mają mieć swobodę w kreacji pomysłów w danej tematyce. Liczy się 

kreatywność i sposób podejścia do tematu. 
8. Aby wziąć udział w czwartej turze (Grand Prix), trzeba uczestniczyć w jednej z trzech 

poprzednich i zająć jedno z pięciu najwyŜszych miejsc.  
9. Tekst nie moŜe zawierać więcej niŜ  4000 znaków liczonych łącznie ze spacjami. 
10. Technika tekstu jest dowolna. MoŜe to być opowiadanie, kartka z pamiętnika czy teŜ 

notatka naukowa, lub inna forma, np. reportaŜ, wywiad.  
11. Praca konkursowa MUSI zawierać tekst i obraz. Są to dwie zintegrowane części. 
12. Pod uwagę nie będą brane prace składające się tylko ze SŁOWA, bądź teŜ tylko z 

OBRAZU. 
13. SŁOWO i OBRAZ powinny być połączone ze sobą wątkiem i tematyką.  



14. Prace muszą nieść ze sobą przekaz uniwersalnych wartości. 
 

§5 
Prawa autorskie 

 
1. KaŜdy uczestnik Projektu, nadsyłając pracę, zgadza się na nieodpłatne zamieszczenie jej 

kopii na stronach internetowych i portali w całej Polsce. 
2. Uczestnik przystępujący do Projektu zobowiązuje się nie nadsyłać materiałów, które 

naruszają prawa do wizerunku i prawa autorskie osób trzecich. W przeciwnym razie ponosi 
pełną i wyłączną odpowiedzialność wobec osób, których prawa naruszył. 

3. Organizatorzy nie ponoszą jakiejkolwiek odpowiedzialności za treść przesłanych prac. 
 
 

§6 
Nagrody 

 
1. Nagrody fundowane są dla zwycięskiego zespołu oraz wszystkich uczniów w klasie, pod 
 warunkiem, Ŝe uczniowie ci będą Klubowiczami EKU.    
2. Informacje o nagrodach w Konkursie we wszystkich czterech turach i wszystkich 
 sklasyfikowanych grupach wiekowych będą podawane na bieŜąco na portalu 
 www.EKU.edu.pl  
3. Nagrodami dla zwycięskich zespołów trzech pierwszych tur będą m. in. całodniowe 
 wycieczki do aquaparków, teatrów, kin, itp. Zwycięzca tury czwartej (finałowej) otrzyma 
 nagrodę rzeczową Grand Prix – dla szkoły, np. wysokiej jakości aparat lustrzanka,a takŜe    
       Nagrodę dla klasy i upominej dla nauczyciela.  
4.  KaŜdy nauczyciel biorący udział w konkursie EKU otrzyma dyplom nagradzający jego 
 zaangaŜowanie w rozwój uczniów swojej klasy. 
5. Nazwiska nauczycieli kilku najlepszych zespołów będą widoczne na portalu  
 www.EKU.edu.pl, a takŜe moŜliwa jest ewentualna promocja w mediach. 
1. Dyplom zostanie przekazany nauczycielom w formie elektronicznej w pliku PDF  
2. Nauczyciele, których grupy zajmą najwyŜsze miejsca w rozgrywkach finałowych, otrzymają 
 specjalne dyplomy nagradzające. 
3. Dyrektorzy wszystkich szkół, które przystąpią do konkursu otrzymają list z 
 podziękowaniem, w którym zostanie wymienione nazwisko opiekuna. 
4. Informacja o zwycięskim zespole wraz z danymi opiekuna zostanie przekazana do 
 ogólnopolskich mediów. 

 
§7 

Ustalenia końcowe 
 

15. Uczestnicy Konkursu wyraŜają zgodę na przetwarzanie swoich danych osobowych w 
zakresie niezbędnym dla potrzeb Konkursu. Dane uczestników będą wykorzystane zgodnie 
z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. 1997 nr 133 poz. 
883), dla celów przeprowadzenia Konkursu. 

16. Niniejszy Regulamin wchodzi w Ŝycie z dniem udostępnienia go przez Organizatora na 
portalu internetowym www.EKU.edu.pl. 

17. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie. 
Wszelkie zmiany stają się obowiązujące w momencie powiadomienia uczestników 
Konkursu poprzez przesłanie informacji o zmianie za pośrednictwem poczty elektronicznej 
oraz po opublikowaniu zmian w Regulaminie na stronie internetowej Konkursu. 

18. Wszelkie uwagi i zgłoszenia dotyczące naruszeń niniejszego Regulaminu naleŜy zgłaszać 
do koordynatora Konkursu na adres e-mail: redakcja@eku.edu.pl. 

 
 
 
 
 



 
 
 


