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Pokolenie 3F fun, friends and feedback,

czyli: frajda, przyjaciele i komunikacja

WITOLD KOLODZIEJCZYK , O CZYM ZAPOMNIALA DZIS SZKOLA’ 25.03 KRAKOW



O KIM MOWIMY?

brak zaangazowania
" postawy roszczeniowe
" brak cierpliwosci
" niska etyka pracy
® pbrak zainteresowan
= kwestionowanie autorytetow
® brak kultury uczenia sie
" pbrak kompetencji spotecznych
" deficyt uwagi

" wszechobecna praktyka
plagiatowania




PIEC TRENDOW ZMIENIAJACYCH
EDUKACJE

1. szkota przestata by¢ gtéwnym miejscem dostarczania wiedzy,

2. nastepuje zmiana roli nauczyciela w procesie uczenia sie i
nauczania,

3. czynnikiem sukcesu staje sie umiejetnosc¢ przyswajania
informacji oraz wyciggania samodzielnych wnioskow,

4. praca polega na obrobce informacji i budowaniu wiedzy,

5. nurt globalizacji wymusza wykorzystywanie wiedzy, czerpanie
wzorcOw z roznych kultur i wspotdziatanie przekraczajgce granice
krajow i kontynentow.



TRZY FUNKCJE SZKOLY NOWEJ
GENERACJI

Szkota miejscem zaspakajania potrzeb psychicznych
uczniow

Szkota miejscem uczenia sie uczniow

Szkota miejsce rozwijania kompetenCJl kluczowych




NOWE PODEJSCIE DO NAUCZANIA |
UCZENIA SIE

poznawanie wiedzy w trybie
indywidualnego programu
nauczania,

uzupetnienie wiedzy poprzez
wymiane doswiadczen,
samozarzgdzanie | ksztatcenie
skutecznych nawykow
dziatania

wykorzystanie mobilnych
technologii cyfrowych,
zasobow sieci.




SZKOLA NOWEJ GENERACJI

program realizowany jest w zespotach projektowych, ktore
wykorzystajg modele zblizone do biznesowych metodologii
zarzgdzania projektami; nastepuje przesuniecie szkoty nauczajacej
w kierunku szkoty jako miejsca uczenia sie,

zajecia odbywaja sie w miedzyklasowych, miedzyszkolnych i
miedzynarodowych zespotach; uczniowie majg do dyspozycji
interaktywne materiaty wykorzystujgce modele dydaktyki opartej na
zasobach sieci,

uczniowie pracujq i realizujg tresci podstawy programowej w
trzech zintegrowanych rownoprawnych przestrzeniach:
szkolnej, wirtualnej i publicznej



CO ,INNEGO” DZIEJE SIE W NASZEJ SZKOLE ?







WebQuest — rodzaj metody projekiow
zorientowanej na uczniowskie badania.
Jej celem jest rozwiniecie u uczniow
umiejetnosci problemowego, krytycznego |
tworczego myslenia oraz wspotpracy w
zespole.



Projekt metodg WebQuest determinuje
aktywne dziatanie, pozwalajac porzucic
postawe biernego odbiorcy.

WebQuest wykorzystuje zainteresowanie
uczniow komputerem i internetem, pozwala
skierowac je w odpowiednim Kierunku |
wykorzystac w procesie nauczania



Cele:

1. Ksztattowanie u uczniow siedmiu
kompetencji kluczowych, ktore
pomogq Im w rozwoju zdolnosci |
osobowosci oraz pozwolg na jak
najlepsze funkcjonowanie

W nowoczesnym spoteczenstwie:



e porozumiewanie sie w jezyku ojczystym,

* porozumiewanie sie w jezykach obcych,

« kKompetencje matematyczne |

podstawowe kompetencje naukowotechniczne,
« kKompetencje informatyczne,

* umiejetnosc uczenia sie,

« Kompetencje spoteczne | obywatelskie,

* Inicjatywnosc | przedsiebiorczosc.



2. Ksztattowanie u ucznidow postaw
opartych na charakterze, rozwijanie
Kreatywnosci przedsiebiorczosci |
Innowacyjnosci



3. Wykorzystanie potencjatu projektow
edukacyjnych | wdrozenie

nowoczesnych modeli edukaciji |
mobilnych technologii w nauczaniu



W trakcie projektu uczniowie uczg sie
przede wszystkim podczas tworzenia
wtasnych tresci (gtownie o charakterze
audiowizualnym) | w oparciu o
samodzielnie zdobyte informacije;



W pracy zostata wykorzystana metoda
aktywizowania i motywowania uczniow,
uwzgledniajgca indywidualizacije
Procesu nauczania oraz pracujemy z
uczniami elementami modelu
zarzgdzania projektem.



Do realizacji zaproponowano metodyke zarzgdzania
projektami obejmujgcg dziewie¢ kluczowych obszarow:

m Zarzadzanie integracjg projektu

m Zarzadzenie zakresem projektu

m Zarzgdzanie czasem w projekcie

m Zarzadzanie kosztami projektu

m Zarzadzanie jakoscig w projekcie

m Zarzadzanie ryzykiem projektu

m Zarzgdzanie zasobami ludzkimi w
projekcie

m Zarzgdzanie komunikacjg w projekcie
m Zarzadzanie zleceniami w projekcie



Tematyka
Kazde zajecia odbywajg sie wg scisle okreslonego
scenariusza, ktory

zawiera 6 elementow:

*temat,

*zdefiniowanie problemu, nad ktérym uczniowie bedg
pracowac,

*zadan , ktére kazdy uczen wykona,

*opIs procesu i procedury postepowania,

*wskazania zasobow, z ktérych mozna korzystac
*opis kryteriow




