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+ GDANSKA

~FILMOWY SWIAT ANDRZEJA WAJDY”

Regulamin konkursu dla uczniéw gdanskich szkét

REGULAMIN
§1

Organizator konkursu
1. Organizatorem konkursu jest Urzgd Miejski w Gdansku z siedzibg w Gdansku ( 80-803),
ul. Nowe Ogrody 8/12 — zwany dalej Organizatorem.

82
Cel konkursu

Celem konkursu jest poznanie twérczosci honorowego obywatela Miasta Gdanska Andrzeja
Wajdy, pobudzenie tworczego myslenia i kreatywnosci uczestnikow, integracja mtodziezy
gdanskich szkot, rozwijanie talentéw plastycznych i rezyserskich oraz ksztatcenie
umiejetnosci pracy w grupie projektowe;.

83
Przedmiot konkursu

1. Przedmiotem Konkursu jest wybor najlepszej pracy w kazdej kategorii konkursowej, ktéra
wedtug Komisji konkursowej najlepiej przedstawia zatozenia oraz temat podany w kazdej

z dwéch kategorii.

2. Opis poszczegolnych kategorii konkursowych:

I) ,Cztowiek z ...”. Zadaniem jest stworzenie krétkiego filmu fabularnego ( do 10 minut ),
ktéry jest czwartg czescig trylogii Andrzeja Wajdy. Kim jest dzisiaj Czfowiek z ...Stawny
rezyser w filmach: Czfowiek z marmuru, Cztowiek z zelaza, Watesa. Cztowiek z nadziei
stworzyt bohatera na miare epoki. Jaki jest dzisiaj wspétczesny bohater filmowy roku 2016 ?
Takiego bohatera szukamy i takg wspétczesng fabute prosze umiesci¢ i pokazac¢ na filmie.
Uczestnicy pracujg w grupie metodg projektu.

II') ,Filmowa Kreska”

Uczestnicy konkursu proszeni sg o stworzenie plakatu do dowolnego dzieta filmowego
Andrzeja Wajdy, ktéry ich zainspirowat. Do kazdego plakatu uczestnik lub grupa uczestnikéw
proszony jest o dodanie opisu inspiracji i przedstawionej grafiki na plakacie.

§4
Uczestnicy konkursu

1. Zgtoszenia do konkursu ,Filmowy Swiat Andrzeja Wajdy” zostajg przestane przez dang
placéwke oswiatowg, ktéra wyraza cheé udziatu w konkursie.

2. Dana placéwka o$wiatowa zgtasza ucznidéw oraz ich prace do konkursu podajgc: imie,
nazwisko oraz klase do jakiej uczeszczajg uczestnicy konkursu.



3. W konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy i przedstawiciele Organizatora Konkursu
oraz innych podmiotoéw biorgcych bezposredni udziat w przygotowaniu i prowadzeniu
Konkursu, jak rowniez cztonkowie ich rodzin.

§5
Zasady udzialu w konkursie

Udziat w konkursie jest dobrowolny.

Konkurs rozpoczyna sie w dniu 2 marca i trwa do 30 marca 2016 r. do godziny 16.00.

3. Prace konkursowe ( film, plakat ) nalezy przesyta¢ na adres e-mail:
kreatywnapedagogika@gmail.com w terminie od dnia 2 marca do 30 marca do
godziny 16.00, 2016 roku lub dostarczy¢ osobiscie do V Liceum Ogdlnoksztatcgcego,
ul. Polanki 140, 80 — 322 Gdansk.

4. Do kazdej zgtaszanej pracy konkursowej wymagane jest wypetnienie Karty Zgtoszenia
stanowigcej zatgcznik Nr 1 do Regulaminu Konkursu.

5. Informacja o wynikach konkursu zostanie opublikowana na stronie internetowej
www.gdansk.pl oraz zostanie zamieszczona na profilu facebook Wydziatu Rozwoju
Spotecznego Urzedu Miejskiego w Gdansku pod adresem
https://www.facebook.com/zGdanska oraz na profilu projektu Kreatywna Pedagogika
https://lwww.facebook.com/kreatywnapedagogika20140Ogtoszenie wynikow nastgpi
w dniu 4 kwietnia o godzinie 16.00, 2016 roku.

6. Nadestanie pracy z Kartg Zgtoszenia na Konkurs jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody
na publikacje pracy, imienia i nazwiska autora zgtoszenia na stronie internetowej
www.gdansk.pl ; https://www.facebook.com/zGdanska oraz
https://www.facebook.com/kreatywnapedagogika2014 od 4 kwietnia do 9 kwietnia br. ( tj.
od dnia ogtoszenia wynikéw do 6 dni po dacie ogtoszenia wynikow Konkursu).

7. Prace i zgtoszenia dostarczone po terminie nie bedg braty udziatu w Konkursie.

N =

§6

Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia prac, ktore nie beda spetniaty kryteriow
przedstawionych w niniejszym Regulaminie, bedg sprzeczne z prawem lub bedg naruszaty
dobre zasady wspoizycia spotecznego.

8§7
Rozstrzygniecie konkursu
1. Organizator przewiduje przyznanie jednej nagrody gtéwnej dla zwyciescy kazdej kategorii
Konkursu oraz dwéch nagrod dodatkowych w kazdej kategorii.
2. O wyborze najlepszej pracy w kazdej kategorii zadecyduje Komisja konkursowa.
3. W skfad Komisji konkursowej wchodza:
- Przedstawiciele Wydziatu Rozwoju Spotecznego Urzedu Miejskiego w Gdansku,
- Przedstawiciele Grupy Polonistycznej w ramach Projektu Kreatywna Pedagogika
- Biuro Prezydenta ds. Kultury
4. Ogtoszenie wynikdéw konkursu nastgpi 4 kwietnia 2016 r. o godzinie 16.00 po obradach

Komisji.
5. Wszystkie decyzje Komisji konkursowej sg nieodwotalne.
6. Wyniki konkursu beda publikowane na stronach: www.gdansk.pl;

www.facebook.com/zGdanska; www.facebook.com/kreatywnapedagogika2014

7. Wszyscy laureaci Konkursu zostang powiadomieni przez Organizatora o wynikach prac
Komisji Konkursowej poprzez ogtoszenie ich na stronie internetowej www.gdansk.pl;
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w dniu 4 kwietnia 2016 r.

8. Przekazanie nagrody gtdwnej zwyciescy Konkursu, nastgpi w wyznaczonym przez
Organizatora terminie i miejscu.

9. Przekazanie nagréd dodatkowych laureatom Konkursu, nastgpi w wyznaczonym przez
Organizatora miejscu i czasie.

10. W przypadku braku mozliwosci skontaktowania sie Organizatora ze Zwyciezcg Konkursu
lub nie spetnienia wymogow niniejszego Regulaminu w kwestii odbioru nagrody, nagroda
gtdbwna zostanie przekazana kolejnemu uczestnikowi, ktéry kolejno zostat wskazany w
wyniku spotkania i decyzji komisji konkursowej, w terminie i miejscu okreslonym przez
Organizatora.

§8
Przetwarzanie danych osobowych.

1. Administratorem danych osobowych jest Urzad Miejski w Gdansku, z siedzibg w Gdansku,
przy ul. Nowe Ogrody 8/12.

2. Dane osobowe zbierane sg przez Urzad wytgcznie w celu informowania o etapie lub
sposobie rozstrzygniecia konkursu, terminie i sposobie jego realizacji oraz wydarzeniach
temu towarzyszacych

3. Dane nie beda udostepniane odbiorcom danych w rozumieniu art. 7 pkt 6 ustawy o
ochronie danych osobowych.

4. Osobie, ktorej dane dotycza, przystuguje prawo dostepu do tresci jej danych oraz
mozliwosc¢ ich poprawiania.

5. Dane sg podawane przez osoby, ktérych dotyczg dobrowolnie, niemniej bez ich podania
nie jest jest mozliwe przyjecie zgtoszenia do realizaciji

6. Osoba akceptujgca regulamin wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
Urzad Miejski w Gdansku w celu informowania o etapie lub sposobie rozstrzygniecia
konkursu, terminie i sposobie jego realizacji oraz wydarzeniach temu towarzyszgcych

§9
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie.
§10

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg odpowiednie przepisy
prawa.

811

Zgtoszenie prac na konkurs uwazane bedzie za akceptacje warunkéw regulaminu, wyrazenie
zgody na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z ustawg z dnia 29.08.1997 r.
o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101 poz. 926 ze zm.)

We wszystkich sprawach nie uregulowanych Regulaminem decyduje Komisja konkursowa
i ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do niej.
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Osoba do kontaktu:
Koordynator Kreatywnej Pedagogiki
Agnieszka Tomasik
e-mail: kreatywnapedagogika@gmail.com
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