UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Urzad Miejski w Gdansku
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 16) kultura, sztuka, ochrona ddébr kultury i dziedzictwa
narodowego

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja HUMAN+, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0001246815, Kod pocztowy: 05-
082, Poczta: Stare Babice, Miejscowosc: Stare Babice, Ulica: Polna, Numer posesji: 17,
Wojewddztwo: mazowieckie, Powiat: warszawski zachodni, Gmina: Stare Babice, Strona www:
https://akcjalato2026.my.canva.site/fundacjahuman (strona tymczasowa), Adres e-mail:
fundacja@humanplus.org.pl, Numer telefonu: 502979048,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do Agata Cicharnska
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. .. | Adres e-mail: fundacja@humanplus.org.pl Telefon:
telefonu, adres poczty elektronicznej)

502979048

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Widry lecg! Rodzinne spotkania z rzemiostem i kulturg w
Gdansku

2. Termin realizacji zadania? Data 01.09.2026 |Data 29.11.2026
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Projekt ,Widry lecg! Rodzinne spotkania z rzemiostem i kulturg w Gdannsku” skierowany jest do
dzieci w wieku 6—12 lat oraz ich rodzicédw lub opiekundw zamieszkujgcych Gdansk.

Celem projektu jest zwiekszenie uczestnictwa rodzin w kulturze poprzez wspdlne dziatania twércze,
oparte na rzemiosle i pracy z drewnem. Projekt pokazuje, ze kultura nie ogranicza sie wytacznie do
odbioru sztuki — mozna jej doswiadczac rowniez poprzez tworzenie, poznawanie lokalnego
dziedzictwa oraz wspdlne budowanie relacji.

W ramach zadania zrealizowany zostanie cykl osmiu dwugodzinnych warsztatéw rzemiesIniczych
(tacznie 16 godzin zegarowych), odbywajacych sie w przestrzeni Stolarni Klockowni — Centrum
Edukacji i Zabawy w Gdansku przy al. Grunwaldzkiej 82 (Galeria Manhattan). Warsztaty prowadzone
beda w kameralnych grupach liczagcych od 5 do 7 par dziecko—opiekun, co pozwoli zapewnié wysoki
poziom bezpieczenstwa, komfort pracy oraz indywidualne wsparcie uczestnikéw.

Planowane terminy realizacji warsztatow:

11 wrzesnia 2026 r., godz. 17.00

18 wrzesnia 2026 r., godz. 17.00

25 wrzesnia 2026 r., godz. 17.00

2 pazdziernika 2026 r., godz. 17.00
9 pazdziernika 2026 r., godz. 17.00
16 pazdziernika 2026 r., godz. 17.00
23 pazdziernika 2026 r., godz. 17.00
6 listopada 2026 r., godz. 17.00

Przedstawiony harmonogram ma charakter planowany. W uzasadnionych przypadkach,
wynikajgcych z potrzeb organizacyjnych lub dostepnosci uczestnikéw, dopuszcza sie zmiane terminu
lub dnia tygodnia poszczegdélnych warsztatow, przy zachowaniu liczby spotkan, ich zakresu
merytorycznego oraz okresu realizacji projektu. O ewentualnych zmianach uczestnicy zostang
poinformowani z odpowiednim wyprzedzeniem.

Rzemiosto opowiada historie

Kazde spotkanie rozpocznie sie krétkim wprowadzeniem dotyczgcym historii przedmiotu, rzemiosta
lub zjawiska kulturowego stanowigcego inspiracje dla wykonywanej pracy. Dzieki temu uczestnicy
nie tylko poznajg podstawy pracy z drewnem, ale rowniez odkryjg kulturowy kontekst powstawania
przedmiotéw codziennego uzytku oraz znaczenie rzemiosta jako elementu dziedzictwa
kulturowego.

Program warsztatdw obejmuje miedzy innymi:

1.Gdansk od strony morza — wykonanie drewnianego zaglowca inspirowanego historig portowego
Gdanska. Spotkanie poswiecone bedzie tradycjom szkutnictwa, pracy dawnych rzemiesInikéw oraz
znaczeniu morza dla rozwoju miasta.

2.W droge! — wykonanie drewnianego samolotu. Uczestnicy poznajg historie podrézowania oraz
role lotniska im. Lecha Watesy jako jednego z waznych punktéw komunikacyjnych regionu.
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3.Podréze mate i duze — wykonanie organizera na kredki w formie lokomotywy. Tematem spotkania
bedzie rozwdj kolei i jego wptyw na zycie mieszkarncéw oraz rozwéj miast.

4.Zatrzymac chwile — wykonanie drewnianego aparatu fotograficznego. Warsztaty bedg okazjg do
rozmowy o fotografii jako sposobie dokumentowania historii, codziennosci i rodzinnych
wspomnien.

5.Dawne rzemiosto — wspotczesna twaérczosé — wykonanie skrzynki na narzedzia. Uczestnicy poznajg
miast.

6.0d drewna do pikseli — wykonanie projektu inspirowanego swiatem Minecraft. Spotkanie pokaze,
ze projektowanie, budowanie i kreatywnosc taczg tradycyjne rzemiosto ze wspétczesng kulturg
cyfrowa.

7.Natura i design — wykonanie drewnianej skrzynki na ziota lub rosliny. Tematem warsztatow bedzie
wykorzystanie naturalnych materiatéw, estetyka przedmiotéw uzytkowych oraz ich miejsce w
codziennym zyciu.

8.Mdj witasny projekt — ostatnie spotkanie poswiecone bedzie realizacji autorskiej pracy
inspirowanej tematykg wczesniejszych warsztatow lub wtasnymi zainteresowaniami uczestnikéw.

Przedstawiona tematyka ma charakter przyktadowy. Organizator zastrzega mozliwo$é modyfikacji
poszczegodlnych projektédw, dostosowujgc je do wieku uczestnikéw, tempa pracy grupy oraz
dostepnosci materiatdw, przy zachowaniu celéw edukacyjnych, kulturowych i artystycznych
projektu.

Projekt koncentruje sie na edukacji kulturowej poprzez praktyczne doswiadczenie rzemiosta. Praca z
drewnem staje sie narzedziem poznawania historii, rozwijania kreatywnosci oraz budowania
kompetencji kulturowych. Uczestnicy nie bedg jedynie uczy¢ sie podstaw obrébki drewna — bedg
doswiadczac procesu tworczego, rozwija¢ wtasng wrazliwos¢ estetyczng oraz odkrywaé wartosc
rekodzieta jako waznego elementu polskiego dziedzictwa kulturowego.

Rzemiosto od wiekdw stanowito jeden z fundamentdéw rozwoju miast, budujgc ich tozsamos¢ i
kulture. Gdansk, jako historyczny osrodek kupiectwa, rzemiosta i pracy warsztatowej, jest miejscem,
w ktdrym umiejetnosci przekazywane z pokolenia na pokolenie odegraty szczegdlng role w rozwoju
lokalnej spotecznosci. Projekt odwotuje sie do tego dziedzictwa, pokazujac, ze kultura nie jest
wyfacznie zbiorem dziet i zabytkéw, lecz takze zywg praktyka tworzenia, wspotpracy i
przekazywania wiedzy.

Warsztaty realizowane bedg w formule rodzinnej, sprzyjajacej wspétpracy dziecka i opiekuna.
Wspdlne projektowanie, wykonywanie i ozdabianie drewnianych przedmiotdw stworzy przestrzen
do rozmowy, wymiany doswiadczen i budowania wiezi miedzy pokoleniami. Taka forma
uczestnictwa wzmacnia zaangazowanie uczestnikdw oraz pozwala doswiadczaé kultury poprzez
wspdlne dziatanie.

Projekt zaktada udziat co najmniej 20 uczestnikdw, przy czym w przypadku rezygnacji uczestnikow
mozliwe bedzie uzupetnianie grup osobami z listy rezerwowe;.

Podczas zajec uczestnicy samodzielnie zaprojektujg, wykonajg i ozdobig przedmioty uzytkowe oraz
dekoracyjne inspirowane tradycyjnym rzemiostem. Kazdy bedzie miat mozliwos$¢ nadania swojej
pracy indywidualnego charakteru poprzez wybér kolorystyki, sposobu wykorczenia i elementéw
dekoracyjnych. Powstate prace stang sie osobistg formg twoérczej wypowiedzi oraz Swiadectwem
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zdobytych umiejetnosci.

Wszystkie wykonane podczas warsztatéw przedmioty stang sie wtasnoscig uczestnikdw. Zabranie
ich do domu sprawi, ze doswiadczenie udziatu w projekcie bedzie miato trwaty charakter. Gotowe
prace bedg nie tylko praktycznymi przedmiotami codziennego uzytku, ale réwniez pamiatka
wspolnego rodzinnego dziatania oraz symbolem uczestnictwa w kulturze poprzez tworzenie.

Proces warsztatowy ukierunkowany jest na rozwéj kompetencji kulturowych i spotecznych, takich
jak kreatywnos¢, wspotpraca, komunikacja, sprawczo$é oraz $wiadome uczestnictwo w kulturze.
Dzieki aktywnemu dziataniu uczestnicy stang sie nie tylko odbiorcami kultury, ale réwniez jej
wspottworcami.

Projekt zapewnia petng dostepnosé architektoniczng miejsca realizacji. Warsztaty odbywac sie beda
w przestrzeni zlokalizowanej na poziomie parteru, z szerokim, bezprogowym wejsciem oraz
dostepem do wind znajdujgcych sie na terenie Galerii Manhattan. Dzieki temu udziat w projekcie
bedzie mozliwy rowniez dla oséb z ograniczong mobilnoscig oraz rodzin z wézkami dzieciecymi.

Projekt ma charakter otwarty i inkluzywny. Udziat w warsztatach nie wymaga wczesniejszego
doswiadczenia technicznego ani artystycznego. Opracowana metodyka pozwala uczestniczy¢ w
zajeciach osobom o réznym poziomie umiejetnosci, a kameralna forma pracy umozliwia
indywidualne wsparcie kazdego uczestnika.

Projekt stanowi rozwiniecie autorskiego programu rodzinnych warsztatéw rzemieslniczych
wypracowanego przez zespot realizatoréw podczas wczesniejszej edycji projektu zrealizowanej w
Warszawie. Na potrzeby Gdanska zostat wzbogacony o lokalny kontekst kulturowy, elementy
zwigzane z historig miasta oraz silniejszy nacisk na edukacje kulturowga, twérczosé i rodzinne
uczestnictwo w kulturze.

Miejsce realizacji

Projekt bedzie realizowany w Stolarni Klockowni — Centrum Edukacji i Zabawy w Gdansku,
mieszczacej sie w Galerii Manhattan przy al. Grunwaldzkiej 82.

Lokalizacja zapewnia bardzo dobrg dostepnos¢ komunikacyjng dla mieszkancéw Gdariska oraz oséb
dojezdzajgcych z okolicznych miejscowosci. Galeria Manhattan znajduje sie w bezposrednim
sgsiedztwie przystankéw tramwajowych, autobusowych oraz stacji SKM Gdansk Wrzeszcz, dzieki
czemu dojazd do miejsca realizacji projektu jest tatwy zaréwno transportem publicznym, jak i
samochodem.

Przestrzen jest w petni dostepna architektonicznie. Do lokalu prowadzi bezprogowe wejscie, a
dostep do wszystkich poziomow galerii zapewniajg windy. Dzieki temu z warsztatow mogg
komfortowo korzystac¢ osoby poruszajgce sie na wdzkach, osoby z ograniczong mobilnoscia, rodzice
z wbzkami dzieciecymi oraz wszyscy uczestnicy wymagajgcy dostepnej infrastruktury.

Warsztaty odbywac sie bedg w specjalistycznie wyposazonej stolarni stworzonej z myslg o
prowadzeniu zaje¢ edukacyjnych dla dzieci i dorostych. Przestrzen powstata dzieki partnerstwu z
firmami Bosch oraz Front Factor, ktdre wyposazyty stolarnie w profesjonalny sprzet o facznej
wartosci przekraczajgcej 50 000 zt. Dzieki temu uczestnicy bedg pracowac przy ergonomicznych
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stanowiskach roboczych z wykorzystaniem wysokiej jakosci narzedzi dostosowanych do bezpiecznej
pracy warsztatowe;.

Na wyposazeniu stolarni znajdujg sie m.in. elektronarzedzia marki Bosch, narzedzia reczne,
stanowiska robocze oraz komplet Srodkéw ochrony indywidualnej, w tym okulary ochronne,
rekawice i ochronniki stuchu. Wszystkie zajecia prowadzone bedg pod statym nadzorem
wykwalifikowanej kadry, zgodnie z obowigzujgcymi zasadami bezpieczenstwa.

Przestrzen zostata zaprojektowana z myslg o pracy w niewielkich grupach. Jednorazowo w
warsztatach uczestniczy¢ bedzie maksymalnie 7 par dziecko—opiekun, co pozwala zapewnié wysoki
poziom bezpieczenstwa, indywidualne wsparcie uczestnikéw oraz komfort pracy twérczej.
Kameralna forma zaje¢ sprzyja koncentracji, wspétpracy i swobodnemu uczestnictwu w procesie
twérczym.

Potgczenie dostepnej lokalizacji, profesjonalnego wyposazenia oraz odpowiednio przygotowanej
przestrzeni sprawia, ze Stolarnia Klockowni stanowi miejsce umozliwiajgce realizacje projektu na
wysokim poziomie organizacyjnym i merytorycznym, zapewniajgc uczestnikom bezpieczne warunki
do rozwijania kompetencji twdrczych, manualnych i spotecznych.

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposob monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatow / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu

wskaznika

liczba godzin przeprowadzonych 16 godzin (8 spotkan po 2 lista obecnosci

warsztatow stolarskich godziny)

liczba dzieci w wieku 6-12 lat biorgcych | 20 unikalnych uczestnikow | lista obecnosci, formularze

udziat w warsztatach (liczonych jednorazowo) projektowe

upowszechnienie wiedzy o rzemiosle | Rozwdj kompetencji ankieta ewaluacyjna

jako elemencie kultury kulturowych poprzez

praktyczne doswiadczenie
rzemiosta — minimum 80%
uczestnikow zadeklaruje
wzrost wiedzy na temat
rzemiosta jako elementu
dziedzictwa kulturowego
oraz wiekszg gotowosé do
aktywnego uczestnictwa w

kulturze
aktywne uczestnictwo w kulturze realizacja min. 20 zdjecia
poprzez dziatanie indywidualnych projektow

stolarskich (1 projekt na
uczestnika)
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5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktore beda wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja HUMAN+ jest nowo powstatg organizacjg pozarzadowa dziatajaca na rzecz dzieci,
mtodziezy, rodzin oraz spotecznosci lokalnych. Jej misjg jest tworzenie projektéw edukacyjnych,
kulturalnych i spotecznych, ktére rozwijajg kompetencje, wzmacniajg relacje oraz budujg aktywne
uczestnictwo w zyciu spotecznym i kulturalnym.

Cho¢ Fundacja HUMAN+ rozpoczeta dziatalnosé w 2026 roku, tworzy jg zesp6t od wielu lat zwigzany
z edukacja, kulturg, organizacjami pozarzgdowymi oraz realizacjg projektow spotecznych.
Cztonkowie zarzadu i wspétpracownicy posiadajg doswiadczenie w przygotowywaniu i prowadzeniu
projektéw finansowanych ze srodkéw publicznych i prywatnych, organizacji wydarzen
edukacyjnych, pracy z dzie¢mi i rodzinami oraz budowaniu partnerstw z instytucjami, samorzadami i
biznesem.

Fundacja powstata z potrzeby realizowania dziatarh wykraczajgcych poza dziatalnosé pojedynczych
instytucji i tworzenia trwatych inicjatyw odpowiadajgcych na potrzeby lokalnych spotecznosci. W

swojej dziatalnosci wspodtpracuje z partnerami z sektora edukacji, kultury, organizacji spotecznych
oraz biznesu, realizujgc projekty oparte na wspdtpracy, dostepnosci i aktywnym uczestnictwie.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie
Doswiadczenie zespotu realizujgcego projekt

Cho¢ Fundacja HUMAN+ jest nowo powstatg organizacjg, projekt realizowany bedzie przez zespét
posiadajgcy wieloletnie doswiadczenie w przygotowywaniu i prowadzeniu dziatar edukacyjnych,
spotecznych oraz kulturalnych skierowanych do dzieci i rodzin.

Autorka projektu oraz zespét koordynujacy od kilku lat tworzg i rozwijajg program rodzinnych
warsztatow stolarskich. Projekt realizowany w Gdansku jest rozwinieciem sprawdzonego modelu
pracy, ktory zostat wczesniej opracowany, wdrozony oraz poddany ewaluacji podczas realizacji
projektu finansowanego ze srodkdw Ministerstwa Edukacji, zrealizowanego na terenie Warszawy.

Za prowadzenie warsztatéw odpowiadad bedzie lokalna kadra edukacyjna Klockowni Gdanisk,
posiadajgca doswiadczenie w pracy z dziecmi oraz prowadzeniu zajeé warsztatowych. Przed
rozpoczeciem projektu zespét zostanie przygotowany do realizacji programu zgodnie z
wypracowang metodykg oraz standardami pracy Fundacji HUMAN+.

Dzieki temu uczestnicy otrzymajg spdjny program zajeé, niezaleznie od miejsca realizacji, a
jednoczesnie projekt bedzie prowadzony przez osoby znajace lokalng spotecznosé oraz specyfike

pracy z rodzinami.

Kompetencje zespotu
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Zespot realizujacy projekt posiada doswiadczenie w:

- prowadzeniu warsztatéw edukacyjnych, tworczych i rozwojowych dla dzieci, mtodziezy i
dorostych,

- organizacji dziatan z zakresu edukacji kulturowej oraz animacji spoteczno-kulturalnej,

- pracy z rodzinami w formule dziecko—opiekun,

- realizacji projektow finansowanych ze srodkdw publicznych i prywatnych,

- projektowaniu dziatan rozwijajgcych kreatywnos¢, sprawczo$é oraz kompetencje spoteczne,
organizacji wydarzen edukacyjnych i rodzinnych.

Cztonkowie zespotu od wielu lat wspdtpracuja z Klockownig — Centrum Edukacji i Zabawy,
prowadzgc warsztaty, wydarzenia edukacyjne oraz projekty spoteczne. Dzieki temu wypracowali
skuteczng metodyke pracy opartg na doswiadczeniu, twdrczosci oraz aktywnym uczestnictwie dzieci
i dorostych.

Doswiadczenie projektu

Program warsztatow zostat wczesdniej zrealizowany i pozytywnie zweryfikowany podczas projektu
finansowanego ze $rodkéw Ministerstwa Edukacji, realizowanego na terenie Warszawy.
Doswiadczenia zdobyte podczas warszawskiej edycji staty sie podstawg do przygotowania obecnego
projektu w Gdansku.

W poprzedniej, warszawskiej edycji projektu:

zrealizowano 8 warsztatow (tacznie 16 godzin),

udziat wzieto 41 unikalnych uczestnikéw, przy planowanych 25,

odnotowano bardzo wysokie zainteresowanie projektem,

uczestnicy bardzo wysoko ocenili program zaje¢ oraz formute rodzinnego uczestnictwa.

Przeprowadzona ewaluacja pozwolita sformutowac najwazniejsze wnioski:

- potwierdzono wysokie zapotrzebowanie na rodzinne warsztaty rzemieslnicze,

- potwierdzono skuteczno$¢ metodyki opartej na wspdlnym dziataniu dziecka i opiekuna,

- zauwazono, ze kameralne grupy sprzyjaja wiekszemu zaangazowaniu uczestnikow i lepszym
efektom edukacyjnym,

doprecyzowano plan materiatowy, uwzgledniajac rzeczywiste zuzycie materiatow podczas
warsztatow.

W obecnej edycji, realizowanej w Gdansku:

utrzymano sprawdzong metodyke pracy,

dostosowano liczebnos$¢ grup do optymalnego modelu pracy (5—7 par dziecko—opiekun),
uwzgledniono rzeczywiste zapotrzebowanie na materiaty,

przygotowano model wdrozenia lokalnej kadry prowadzgcej przy zachowaniu jednolitych
standardéw jakosci.

Dzieki wykorzystaniu doswiadczen z warszawskiej edycji projekt rozpoczyna sie z gotowym
programem, sprawdzonym modelem organizacyjnym oraz wypracowanymi standardami pracy.
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Pozwala to znaczgco ograniczyé ryzyko realizacyjne i zwieksza szanse na osiggniecie zaktadanych
rezultatow, przy jednoczesnym dostosowaniu projektu do lokalnego kontekstu Gdanska.

Projekt nie stanowi jedynie powtdrzenia wczesniejszej edycji. Jest rozwinieciem sprawdzonego
modelu, dostosowanym do specyfiki Gdanska oraz celéw programu wspierajgcego edukacje
kulturows i uczestnictwo mieszkancéw w kulturze.

Zasoby, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania
1. Zasoby kadrowe
AGATA CICHANSKA

Pedagozka (mgr filologii polskiej ze specjalizacjg nauczycielskg, Uniwersytet Warszawski),
absolwentka studidow podyplomowych z zakresu edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
(Akademia Pedagogiki Specjalnej) oraz licznych szkolen z zakresu marketingu, komunikacji i
zarzgdzania projektami spotecznymi.

Posiada szerokie kwalifikacje z zakresu wspierania rozwoju dzieci, m.in. jako trenerka Treningu
Umiejetnosci Spotecznych (I i Il stopnia), terapeutka reki oraz instruktorka metod wspierajgcych
rozwdj dziecka (Ruch Rozwijajgcy Weroniki Sherborne, Metoda Dobrego Startu,
Smykomultisensoryka, Sensoplastyka). Ukonczyta liczne szkolenia Stowarzyszenia KLANZA.

Przez szesc¢ lat pracowata jako nauczyciel wychowania przedszkolnego. Nastepnie rozwijata
dziatalnos$¢ edukacyjng i spoteczng, prowadzac Klub dla Rodzin Zwalcz Nude oraz zajecia
ogdlnorozwojowe dla dzieci od 6. miesigca do 3. roku zycia.

Jest autorka i koordynatorka projektéw spotecznych finansowanych ze srodkéw publicznych i
grantowych. Jest autorkga projektu ,Neurordznorodni”, ktéry uzyskat finansowanie w wysokosci 270
000 zt w ramach Budzetu Obywatelskiego m.st. Warszawy i jest realizowany w Warszawie w
Dzielnicy Praga Potudnie.

Réwnolegle odpowiada za dziatania marketingowe i komunikacyjne Klockowni — Centrum Edukacji i
Zabawy w Warszawie i Gdansku, rozwijajgc strategie komunikacji, wspotprace partnerskie oraz
promocje projektéw edukacyjnych.

W projekcie odpowiada za przygotowanie koncepcji, koordynacje dziatan, promocje oraz nadzér
nad realizacjg zadania.

ALEKSANDRA LEWANDOWSKA-WOROBIEJ

Magister pedagogiki (specjalizacja: animacja spoteczno-kulturowa, Uniwersytet Jagiellonski oraz
Uniwersytet Warszawski), trenerka Treningu Umiejetnosci Spotecznych | i Il stopnia oraz
uczestniczka catosciowego szkolenia z psychoterapii taricem i ruchem (DMT).

Od 2016 roku wspoéttworzy zespdt edukacyjny Klockowni, odpowiadajgc za rozwdj oferty

edukacyjnej, koordynacje pracy animatorow oraz wsparcie merytoryczne zespotu. Jest autorka
programu ,Klockowe Laboratorium Emocji”, rozwijajgcego kompetencje spoteczne i emocjonalne
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dzieci.

Posiada bogate doswiadczenie w prowadzeniu warsztatow dla dzieci i rodzin, w tym warsztatow
stolarskich. Regularnie rozwija swoje kompetencje w obszarze ruchu kreatywnego, jogi dla dzieci,
bajkoterapii oraz metod pracy z grupa.

W projekcie odpowiada za nadzér merytoryczny, przygotowanie kadry prowadzgcej oraz
zapewnienie wysokiej jakosci realizowanych dziatan.

MATEUSZ MIKOtAJ ROLEWSKI

Przedsiebiorca, wspdtwiasciciel Klockowni — Centrum Edukacji i Zabawy oraz instruktor harcerski z
doswiadczeniem w edukacji pozaformalnej.

Od wielu lat rozwija projekty tgczace edukacje, przedsiebiorczos¢ i nowe technologie. W Klockowni
wspoéttworzy rozwigzania wspierajgce edukacje przez doswiadczenie oraz rozwéj przestrzeni
warsztatowych.

W projekcie odpowiada za wsparcie organizacyjne, rozwdj przestrzeni edukacyjnej oraz nadzér nad
aspektami technicznymi i bezpieczeistwem pracy z narzedziami.

MALGORZATA WIECZERZAK
Pomystodawczyni, wspoétwtascicielka i prezeska Klockowni — Centrum Edukacji i Zabawy.

Twoérczyni koncepcji Klockowni opartej na idei edutainment, tgczacej edukacje z zabawg,
doswiadczeniem i aktywnym dziataniem. Od lat rozwija autorskie projekty edukacyjne skierowane
do dzieci i rodzin oraz buduje partnerstwa z samorzgdami, organizacjami spotecznymi i biznesem.

Odpowiada za rozwdj strategiczny marki oraz tworzenie przestrzeni wspierajacych rozwaj
kompetencji poznawczych, spotecznych i technicznych dzieci poprzez twdércze dziatanie.

W projekcie odpowiada za nadzér strategiczny oraz rozwéj partnerstw wspierajgcych realizacje
zadania.

DOMINIKA RADZIUK

Absolwentka studidw licencjackich z zakresu edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej (Uniwersytet
WSB Merito).

Przez siedem lat dziatata jako instruktorka Zwigzku Harcerstwa Rzeczypospolitej w stopniu
podharcmistrzyni, petnigc funkcje wychowawcy oraz kierownika wypoczynku podczas obozéw i
kolonii. Prowadzita gromade dla dzieci w wieku 5-9 lat oraz wspierata przygotowanie nowych
instruktorow do pracy wychowawczej.

0Od 2023 roku pracuje w Klockowni Gdansk jako manager sali. Prowadzi warsztaty edukacyjne dla

grup zorganizowanych, zajecia kreatywne oraz warsztaty stolarskie, podczas ktérych dzieci poznajg
zasady bezpiecznej pracy z narzedziami, planowania dziatan oraz obrébki drewna.
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W projekcie bedzie odpowiedzialna za prowadzenie warsztatdw oraz bezposrednig prace z
uczestnikami.

GABRIELA RYNDUCH
Studentka IV roku analityki medycznej na Gdanskim Uniwersytecie Medycznym.

Od 2023 roku pracuje w Klockowni Gdansk, prowadzac animacje, warsztaty artystyczne oraz zajecia
edukacyjne dla dzieci w wieku 3—12 lat. Posiada doswiadczenie w organizacji pétkolonii i kolonii
oraz ukoniczone kursy wychowawcy i kierownika wypoczynku.

W projekcie bedzie prowadzi¢ warsztaty, wspiera¢ uczestnikdw podczas pracy tworczej oraz
wspotodpowiadac za organizacje zajec.

2. Zasoby komunikacyjne i promocyjne

Fundacja HUMANH+ realizuje projekt we wspétpracy z Klockownig — Centrum Edukacji i Zabawy,
ktora jako partner projektu udostepnia swoje zaplecze komunikacyjne oraz wspiera dziatania
promocyjne i rekrutacyjne.

Projekt bedzie promowany za posrednictwem strony internetowej Fundacji HUMAN+, strony
internetowej Klockowni oraz kanatéw komunikacyjnych partnera obejmujgcych newsletter i media
spotecznosciowe.

Partner projektu dysponuje rozbudowang spotecznoscig odbiorcéw, obejmujaca:

newsletter kierowany do ponad 1700 odbiorcéw z Gdanska,

profil Facebook obserwowany przez 17 299 oséb, osiggajacy miesieczny zasieg okoto 370 000
odbiorcéw,

profil Instagram skupiajgcy 4975 obserwujacych i generujgcy okoto 36 600 wyswietlen miesiecznie.

Klockownia od wielu lat aktywnie uczestniczy réwniez w wydarzeniach miejskich, rodzinnych i
edukacyjnych organizowanych na terenie Gdaniska. Prowadzi stoiska edukacyjne, warsztaty oraz
dziatania animacyjne podczas wydarzen takich jak Biegowe Grand Prix Dzielnic Gdanska, festiwal
Ale Gramy oraz innych lokalnych inicjatyw skierowanych do rodzin z dzieémi. Dzieki temu posiada
rozpoznawalnos¢ wsréd mieszkancéw oraz trwate relacje z lokalnymi partnerami.

Strona internetowa Fundacji HUMAN+ bedzie petnita funkcje informacyjng, natomiast zapisy
uczestnikdw prowadzone bedg za pomocg formularza internetowego przygotowanego na potrzeby
projektu.

Kanaty komunikacji zostang wykorzystane do:

rekrutacji uczestnikow,
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publikowania informacji o przebiegu projektu,
popularyzacji rzemiosta jako elementu dziedzictwa kulturowego,
dokumentowania dziatan poprzez fotografie i materiaty filmowe,
prezentacji efektow projektu oraz upowszechniania rezultatow.

Wykorzystanie istniejgcego potencjatu komunikacyjnego partnera projektu pozwoli skutecznie

dotrzec do grupy docelowej, zwiekszy efektywnos¢ rekrutacji oraz umozliwi szerokie

upowszechnienie rezultatow projektu przy racjonalnym wykorzystaniu srodkéw finansowych.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp.

Rodzaj kosztu

Wartosc PLN

Z dotagcji

Z innych
Zzrodet

wynagrodzenie dla koordynatora
projektu (2 miesigce po 500 zt): koszt
obejmuje wynagrodzenie
koordynatora odpowiedzialnego za
organizacje i nadzor nad realizacja
projektu, w tym rekrutacje
uczestnikow, kontakt z kadrg
prowadzgcy, koordynacje dziatan
organizacyjnych oraz biezaca
komunikacje.

1 000,00

obstuga ksiegowa projektu (2 miesigce
po 350 z1): koszt obejmuje
kompleksowag obstuge ksiegowa
projektu, w tym ewidencje i kontrole
wydatkow, przygotowanie
dokumentacji finansowej oraz
rozliczenie projektu zgodnie z
obowigzujgcymi wymogami
formalnymi.

Zapewnienie profesjonalnej obstugi
ksiegowej jest niezbedne dla
prawidtowej i zgodnej z wytycznymi
realizacji projektu.

700,00

wynagrodzenie dla prowadzacego
warsztaty (2h x 150 z1, 8 spotkan):
koszt obejmuje wynagrodzenie osoby
prowadzgcej warsztaty stolarskie,
odpowiedzialnej za przygotowanie i
realizacje zajeé, prace z uczestnikami
oraz zapewnienie bezpieczenstwa
podczas pracy z narzedziami.

2 400,00
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4. | materiaty do prowadzenia warsztatow: 2 500,00
koszt obejmuje zakup materiatéw
niezbednych do realizacji warsztatéw
stolarskich, w tym przede wszystkim
drewna oraz elementéw montazowych
wykorzystywanych przez uczestnikéw
do wykonania wtasnych projektow.

5. |wynajem stolarni (400 zt x 8 spotkan): 3 200,00
koszt obejmuje wynajem w petni
wyposazonej przestrzeni stolarskiej
przystosowanej do prowadzenia
warsztatow edukacyjnych dla dzieci i
dorostych. Przestrzen zapewnia dostep
do stanowisk roboczych, narzedzi oraz
infrastruktury niezbednej do realizacji
dziatan zgodnie z przyjetg metodyka
projektu, z zachowaniem wysokich
standarddéw bezpieczenstwa.
Wynajem stolarni stanowi kluczowy
element realizacji projektu — brak
dostepu do tego typu zaplecza
uniemozliwitby przeprowadzenie
warsztatow w zaktadanej formule.

6. | Materiaty biurowe: koszt obejmuje 200,00
zakup materiatéw niezbednych do
przygotowania i prowadzenia
dokumentacji projektowej (listy
obecnosci, zgody, materiaty
informacyjne), organizacji zapiséw
uczestnikdw oraz zapewnienia
sprawnej komunikacji i obstugi
administracyjnej projektu.

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 10 000,00 10 000,00 0,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytacznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytacznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;
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4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategaf=ia}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym* / inng

i dencig® ;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,
osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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